Poker Rangfolge (Blatter):

(Sortiert vom stdrksten Blatt zum schwdchsten)

Das Royal Flush ist das starkste Blatt beim Pokern.
Im Grunde ist das Royal Flush nur eine spezielle
Form des Straight Flush’s. Eine Kombination eines
1. Royal Flush Flush mit einem Straight, wobei diese mit einem Ass
beginnen muss. Dieses Blatt ist nicht mehr zu
schlagen und verdient deshalb diesen koniglichen
Namen.
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(StraBe einer Farbe)

Das Straight Flush ist das zweitstarkste Blatt im
Poker. Eine Kombination aus einem Flush (Also 5
2. Straight Flush gleichen einer Sorte bzw. Farbe) und einem Straight
(zu Deutsch StraBe).
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Haben 2 Spieler ein Straight Flush erreicht, so zahlt
das Straight Flush als Hoéher, welches mit der
héheren Karte beginnt. Bei gleichwertigen Straight
Flush’s wiirde der Topf gesplittet werden.

(Vier gleiche Karten)

Hat man alle Vier Karten einer Sorte gesammelt, so
| | hat man das dritthéchste Blatt, den Poker, oder auch
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3. Vierling Four of a kind genannt.

Haben 2 Spieler einen Vierling, so gewinnt der
Vierling, mit der hoéheren Wertigkeit. Diese
Konstellation ist allerdings, zumindest im Texas
Holdem, extrem selten.

(Ein Drilling plus ein Paar)

Das Full house besteht aus der Kombination eines
beliebigen Drillings und eines Paares.
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4. Full House

*
_ Haben 2 Spieler ein Full House, so wird zunéchst der
Drilling der beiden Spieler betrachtet, hat einer der

Spieler einen héheren Drilling, so gewinnt dieser.

(Alle 5 Karten von einer Sorte)

Besitzt man 5 Karten einer Farbe (also Sorte NICHT
Rot oder Schwarz!!) so hat man einen Flush.
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5. Flush

Haben mehrere Spieler ein Flush erzielt, so zahlt das
héher Wertige. Das heiBt NICHT Pik geht vor Karo
sondern es werden die Werte der Karten von oben
nach unten verglichen.

5 Karten von verschiedenen Farben(Sorten) in einer
direkten Reihenfolge)

Ein Straight liegt vor, wenn ein Spieler 5 Karten von
unterschiedlicher Farbe (Sorte) in direkte Reihenfolge
6. Strai ght (siehe Kartenhierarchie auf der Ubersichtsseite)

: bringen kann und es ihm so gelingt eine "StraBe" zu
bilden.
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Achtung: Hierbei kann das "Ass" sowohl als héchste
Karte vor dem Kénig genutzt werden, als auch als
"Eins" an unteren Ende einer StraBe. Je nachdem,
wie es lhnen nitzlicher ist.

Also NICHT: 3, 2, Ass, K, Q
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7. Drilling

(3 Karten des selben Wertes plus 2 Beikarten)

Ein Drilling oder Set liegt vor, wenn ein Spieler 3
Karten desselben Wertes in Handen hallt.

Normalfall: Wenn 2 Spieler einen Drilling haben, so
gewinnt der Spieler mit dem héherwertigen Dreier.

Unentschieden: Haben beide Spieler den gleichen
Drilling, so entscheidet die Héhe der Gbrigen Karten.

Sind auch diese Karten noch gleich - sei es, weil die
hochste Karte, Teil der Gemeinschaftskarten ist, oder
weil beide zuféllig den selben Wert noch in Handen
halten - so wird der Pott geteilt.
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8. Zwei Paar

2 x 2 Karten des selben Wertes plus 1 Beikarte)

Haben 2 Spieler Zwei Paare auf der Hand, so gewinnt
immer der Spieler mit dem héherwertigen Paar. Das
heiBt: Zuerst vergleicht jeder Spieler sein héchstes
Paar mit dem Gegner. das 2. Paar wird dann
zunachst vernachlassigt.

Haben beide Spieler das gleiche hohe Paar, so wird
das jeweils 2. Paar der Hand mit dem 2. Paar des
Anderen verglichen.

Wenn auch hier noch jeweils das gleiche Paar bei
beiden Spielern vorliegt, so entscheidet die jeweilige
5. Karte.

Ist auch diese Karte noch gleich - sei es, weil die
hdchste Karte, Teil der Gemeinschaftskarten ist, oder
weil beide zuféllig denselben Wert noch in Handen
halten - so wird der Pott geteilt (Splitpott).
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9. Paar

(2 Karten des selben Wertes plus 3 Beikarten)

Haben 2 Spieler ein Paar auf der Hand, so gewinnt
immer der Spieler mit dem héherwertigen Paar. Die
Ubrigen Karten werden dann zunéchst vernachlassigt.

Haben beide Spieler ein gleich hohes Paar, werden
die restlichen 3 Karten der Spieler vergleichen, der
Spieler mit der héchsten Beikarte gewinnt dann den
Pott.

Sollten beide Spieler die gleichen drei Beikarten
haben, so wird der Pott geteilt!
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10.High Card

(Die Hoéchste Karte plus 4 Beikarten)

Trifft man keines der Ubrigen 9 Blatter, so zahlt die
Hochste der finf Karten, die man hélt - die
sogenannte Highcard.

Haben 2 Spieler nichts getroffen, so wird die jeweilige
Highcard miteinander verglichen, wobei die héchste
Karte gewinnt.

Haben beide Spieler dieselbe Highcard, so wird die
nachst hdherwertige Karte miteinander verglichen
u.s.w.

Wenn beide Spieler die gleichen 5 Kartenwerte
zusammen bekommen, wird der pott geteilt!

Achtung:
Die Farbe (also Sorte) der Karte spielt hier keine
Rolle! Pik ist nicht héher als Karo!




